ASTERION — SVET PRO VASE DOBRODRUZSTVi Il.

A. JAN CENIS GALETA

Minule jste si mohli pfe¢ist vazné nevazny uvod predstavujici Asterion viceméné z historické
a demograficko — kulturni stranky. Dnes, v tomto navazujicim ¢lanku, se (vice vazngji)
zam¢éfim spiSe na to, abych Vam predstavil krajiny a zemé, kde se na Asterionu mohou
odehravat dobrodruzstvi.

Nejdtive si ale dovolim malou uvahu kterd je s pfedstavovanim Asterionu propojena. Alesponl
v mych ocich. Posledni dobou jsem se kviili obélce ptfipravovaného povidkového sborniku,
ktery vyjde u Strak na vrbé, hodné napfemyslel nad tim, co je pro Asterion typické. Co jej
vystihuje jedinym slovem a obrazem, prosté symbol, nejlépe s velkym "S" (znate to Silmarilly
= Stfedozem, Draci = Dragonlance, piseCny ¢erv = Duna, lodi¢ka na moti = Zemémoii a
podobné&). A zjistil jsem, Ze nic takového na Asterionu neni. Né&jaky ¢as mé to trapilo, bral
jsem to, jako by Asterion nemél svou identitu, nebyl ni¢im osobity. JenZe pak (jen se divim,
ze mi to trvalo tak dlouho), se mi v mysli objevil ptiklad za vSechny ptiklady. Nase rodna
planeta Zemég. Ta piece také nemd Zadny jasné¢ definovatelny symbol, ktery by ji celou
vystihoval (napadly mé sice teda dva takové symboly, ¢lovék a pohled na planetu z vesmiru,
jenze oba jsou pro Asterion nepiijatelné, prvni nebot’ tam zdaleka (jak uz vite z minula) nezije
jen lidska rasa a druhy protoze nikdo z jeho obyvatel jest¢ Asterion z kosmu nevidél). Zemé je
tak "velkd", tedy rozmanitd, riznorodd, barevnd, variabilni, nesourodd, urcité chapete co chci
fict, ze to zadny jediny symbol nemutze pokryt. A Asterion je také takovy. Je to komplexni
svét. Kazdy jeho kraj, kazdy narod, kazdé mésto a vesnice, kazdé zakouti 1 kazdy ptibch z
jeho dé&jin a mytu, jsou tak rozmanité, kazdé ma néco svého, Ze to nejde sloucit a unifikovat v
jeden universalni symbol, ktery by jej vystihl cely. A musim fict, Ze pfi t€hle myslence je
moje trapeni davno pry¢ a naopak jsem hrdy, Ze se mohu podilet na takovém projektu. A
samosebou tim nechci fict, ze tfeba Stfedozemé neni komplexni svét, jen mi prosté piijde, ze
jeji osud je urc¢en symbolem, zatimco osud Asterionu spiSe tisicovkami malych symbolkd.

Ale dost uz mych zamotanych tivah a filozofovani, vrhnéme se na véc. Jak bylo feceno
minule, jsou na Asterionu dva kontinenty (a¢ mudrcové a cestovatelé neustdle debatuji a
hledaji tajemny Tieti kontinent). Severni Lendor je dnes centrem civilizace, alespon lidé, ktefi
tam ziji si to mysli. Nejen diky tomuto jejich mysSlenkovému pochodu, ale 1 diky stylu Zivota,
architektuie a kultuie je mizeme piipodobnit k pozdné¢ stiedoveéké a rané renesancni Evropé.
Asterion neni nijak velky svét (uz nevim k jakému cislu jsme dospéli, kdyz jsme pocitali jeho
obvod na rovniku, ale bylo to néco k tietin€ i poloviné obvodu Zemé - a ne neptejte se me,
jak se tam udrzi dychatelna atmosféra a pro¢ je tam zhruba pozemska gravitace, Asterion je
fantasy a ne sci — fi) a vodni plocha zabira vétSinu povrchu. TakZe tam neni zas az tolik
statnich utvarii a kuptikladu bitvy stotisicovych armad jsou neproveditelné. Mluvim o tom
proto, ze onu "civilizaci" na Lendoru pfedstavuje v podstaté pét zemi, které ted’ kolonizuji
jizni kontinent Taru.

Lednor je bréan jen jako jakysi "background" pro kulturni a historické vazby, ale zatim nebyl a
nejspiSe ani nebude zpracovan jako prostfedi pro samotné hrani dobrodruzstvi. Divodu je
proto nékolik, jednim z nich je pravé jeho "civilizovanost" a velka osidlenost, ¢imz nedava
dobrodruhtim takové uplatnéni, jako mohou najit na Tate. Ta je na Asterionu brana za hlavni
prostiedi pro hru a dobrodruzZstvi a na ni jsou veskrze zaméfeny informace poskytované v
modulech, ¢asopiseckych ¢lancich a na naSem webu (www.asterionrpg.cz).

UZ jen to pfindSi zménu proti zavedenému fantasy klisé, které kaZze zasazovat piribéhy do
severské krajiny. Tara totiz lezi z velké Casti v tropickém a subtropickém pasu, najdete na ni
spiSe dzungle, tropické pralesy, savany, stepi, polopousté¢ a pousté, nez smrkové lesy a
zasnézené plang. Samosebou, Ze i ty tam jsou, na Tafe jsou velehory s ledovci a stale
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zasnézenymi vrcholky a ¢im vic na jih jdete, tim se podnebi umiriiuje, az je nakonec podobné
tomu ve Stfedni Evropé a cely kontinent zasahuje az hluboko na jizni pdl, kde neni nic nez
krajina ledu, sn¢hu a vétru.

Lidé z Lendoru ale kolonizuji hlavné sever Tary, kde se potkavaji s primitivnimi domorodci s
cernou pleti a tak se pfipravte spise na dobrodruzstvi mezi palmami a ve vedru, a jestli mate
radi snih, budete si muset nechat zajit chut’. V zim¢ maximalné potfaddné¢ prsi. Jih s mirn¢jSim
podnebim je v rukou téch "zlych" tedy Khara (viz minuly ¢lanek) a jeho sluzebnikt, drakolidi
(to jsou magicti mutanti, ktefi se umi preménit v draka, ne lidi s dra¢i hlavou). Tim padem se
tam asi vétSina dobrodruht jen tak nedostane (pifedpokladam ze vétsina hraje naopak za ty
"hodné").

Z vyse uvedeného vyplyva, ze Tara lezi na jizni polokouli Asterionu a to pfinasi dalsi
zajimavost, ale také problém. Ro¢ni obdobi jsou tam pifevracené oproti Lendoru (a tedy 1 proti
Evrop¢). Takze kdyz je severni kontinent pod snéhem na jiznim pali ta nejvétsi vedra sahajici
ke 40°C (ne ze by na Asterionu mél o panu Celsiovi kdokoliv tuSeni). Problém je to proto, Ze
béZnému Stfedoevropanovi se to plete a tak uz se i autofi parkrat sekli a dopustili chyby.

A ted’ se vrhnéme na letmy popis oblasti, které zatim byly popsany ve vyslych modulech. Asi
stale nejoblibené;si destinaci, kde PJové a hraci prohangji své druzinky jsou takzvané Dalavy
(popsané detailné ve stejnojmenném, dnes vyprodaném modulu a také v pon¢kud mensim
rozsahu v modulu Cas temna — ten byste si ur¢ité méli koupit jako prvni, chcete-li na
Asterionu hrat). Tato oblast zahrnuje nejvétsi kolonii lendofent, konkrétné z kralovstvi
Almendor. Je to uzemi zhruba dvakrate tak velké jako Ceska republika. Z pulky jde o stepi, z
pulky o kopce a vrchoviny pokryté stale zelenymi lesy a celym tizemim se jako tepna vine
mohutna Kralovska feka. Najdete tam ale i baziny, dzungle, propasti, oblast jezer a dalsi
ptirodni krasy (turisticky zajimavé jsou hlavn€ Velké vodopady, Dlouhd trhlina, Modré jezero
a dalsi).

Hlavnim méstem je Albireo, vystavéné jako vétSina jinych mést v oblasti na ruinach starych
arvedani. Je to vyhlaSené centrum védy, uméni i obchodu. V soucasné dobé¢ v ném dokonce
pobyva almendorsky kral Walden, nebot’ osobné dohlizi na spravu své kolonie a na valku s
narodem hevreni, kterd uz nékolik let probiha. Od mote Dalavy déli DZzungle padlych stromu
a na jihu pfechdzeji do rozlehlych stepi a plani. Osidleni je zde ve formé malych vesnicek
mezi nimiz lezi n¢kolik mést. Lidé jsou zde svobodomyslni a rekrutuje se z nich mnoho
dobrodruhti. A€ je to stale divoCina, ¢im dal tim vice za¢inaji Dalavy pfipominat kultivovanou
krajinu Lendoru. Pfesto je zde stdle mnoho neobydlenych mist a desitky starych
arvedanskych, skfetich i domorodych ruin, kde se da hledat dobrodruzstvi i poklady.

Na zapad od Dalav lezi velkd poust jménem Mar'Nub (neboli Rychlé duny), kterd je
vicemén¢ ze vSech stran seviena horami. V pousti ziji elfové, o kterych byla fe¢ minule,
kromé nich dokaze v mofi pisku piezit malokdo. Vychodem pousté protéka mohutna feka
Duren. Okolo ni se rozklada kolonie kralovstvi Danérie. Zapadni déalava, seviend pousti a
Zelanskymi vrchy je mnohem mens$i a méné lidnatd nez jeji vychodni soused. A zatimco
Vychodni dalava je tak jako cely Almendor centralizovana, ta zdpadni je stejn¢ jako Danérie
rozdélena do rtznych knizectvi. Jejich panové se mezi sebou neustdle hadaji a haSteri
(vétsinou o trodnou pldu a vodu) a vladnou pevnou rukou nad poddanymi, ¢asto nevolniky.
Centrem kolonie je pfistavni mésto Rilond, povaZzovano diky univerzit¢ za centrum
vzdélanosti. V pravdeé je ale celé mésto v obdobi mocenského 1 ekonomického upadku.

Na sever od pousté se pak rozkladaji Jantarové stepi obyvané domorodymi kmeny, které jsou
proslulé svymi Samany. DalSi domorodé kmeny Ziji v pobteznich horach na zapad¢. Co jesté
uréité stoji za zminku je u pramene Durenu polozené podzemni mésto Derteon. Postavili jej
arvedané a dodnes je neprozkoumané a plné pokladii. A proto je cilem dobrodruznych vyprav.
Tato oblast je popsana v modulu Pisky proroctvi.



Na sever od prvné zminéné Vychodni dalavy se rozprostird také zminéna Dzungle padlych
stromtl tdhnouci se podél pobiezi pfes pil kontinentu. Je domovem primitivnich kment,
divych Selem i mnoha dalSich tvorti. Zahadnych a mocnych s nimiz doposud nemaji kolonisté
mnoho zkuSenosti. Mozna by se hodilo fict nastésti. Na vychod€ dzungle se rozkladaji zbytky
kdysi mocné domorodé fise Asari Kasim ovladané knézimi a podél pobiezi, mezi dzungli a
Vnitfnim motfem lezi desitky osad a mésteCek. Ty patii kolonistim z Keledoru a tvofi
takzvanou Jizni dalavu (kolonie — dalavy se jmenuji podle umisténi domovského kralovstvi na
Lendoru, nikoliv podle jejich vzajemné polohy, proto lezi Jizni délava nejsevernéji na celé
Tate). Jejim centrem je nejvétsi kolonialni mésto na jiznim kontinentu viibec. Jmenuje se Erin
a rozklada se na mnoha ostravcich propojenych mosty a plavebnimi kanaly. Erin je namoini
velmoci a obchodnim centrem celé¢ kolonizované Tary a vladnou mu (stejné jako celému
Keledoru) kupecké a magnatské rody a gildy, které kdysi davno v revoluci porazily Slechtu.
Meésto je povéstné pokleslou moralkou a krvi, kterd v soubojich o Cest kazdy den tece v
ulicich.

Mofte na sever od Tary se jmenuje Vnitini (odd€luje od sebe oba kontinenty) a lezi v ném tti
velkd souostrovi. Hlavni zivot ale lezi pod vodni hladinou. Rozkldda se tam takzvana
Podmoftskd tiSe obyvana nékolika inteligentnimi rasami. Ty si Ziji ve vlastnim svéte bez
vzduchu a kontakty s povrchem jsou velmi omezeny. Celd tato oblast je popsana v modulu Z
hlubin zelené a modrée.

Posledni oblasti, kterd je zatim detailné popsana je zapadni ¢ast Obrovského hvozdu a to v
modulu Obloha z listi a drahokamii. Zaméfuje se na Cerveny les, Zlaty hvozd (tyto dva lesy
na zapad¢ sousedi s Vychodni dalavou) a Skiit¢i vrchy. Ty jsou domovem lesnich elfi a
sktitk®i, ktefi byli zminéni v minulém ¢lanku. Krom toho bydli v této oblasti také trpaslici,
ktefi si vyhloubili dv€ mésta v Khelegovych horach. Jedna se o odpadlické trpasliky, ktefi
neziji podle ptisnych tradic a zakona svych ptibuznych. Od téch koneckoncii utekli z Lendoru
na Taru.

Vychodné od Skiit¢ich vrchii lezi Les padajicich stinti. V tom se stietavaji zajmy sktitkt, elfi,
trpaslikti, ale také lidi, ktefi tam pronikaji z jihu a vychodu a skietl, ktefi se snazi toto své
historické tizemi udrzet. Cely les je tak oblasti neustalého boje, které zde vedou malé skupiny
po partyzanském zptlisobu (v podstaté¢ druziny dobrodruhil). Krom toho se do toho vSeho
pletou drudi a dryady, pro které je les jedinym domovem. I tato oblast ma své centrum, je jim
jedinecné samostatné mésto Minkor. Zatimco v lese si jdou vSechny rasy vzajemné po krku, v
Minkoru Ziji pospolu v jedine¢né a az nepiirozené harmonii a jednoté.

Nu a to je vSe. Mozna tenhle ¢lanek nebyl tak zabavny jako ten minuly, ale snad jste se z n¢;j
aspon néco dozvédeli. Doufam, ze k piedstaveni naseho (a snad brzy i vaseho) Asterionu to
staCilo a n¢kdy pristé snad na tomto misté navazeme dalSimi, konkrétnéjSimi clanky o ném.



